REGULAMIN AMATORSKIEJ LIGI KREGLARSKIEJ "VECTOR"
TARNOWO PODGORNE SEZON 2024/2025

1. Organizatorzy: Firma VECTOR PROPERTIES Sp. z 0.0. w Tarnowie Podgornym.

2. Termin zawodéw: Zawody rozgrywane bedg od 10.2024 r. zgodnie z
ustalonymi terminarzami (patrz - kalendarz) a zakonczg sie w Czerwcu 2024 r.
roku ,,Uroczystg Galg Ligi Vector”.

3. Miejsce zawodow: Zawody rozgrywane bedg na czterotorowej kregielni
klasycznej "VECTOR" w Tarnowie Podgdérnym, przy ul. Rokietnickiej 21.

4. Termin zgtoszen do zawoddow:31.08.2024 r.

5. Sedzia gtowny: wyznaczony przez Organizatora i ogtoszony z terminarzem
rozgrywek.

6. System rozgrywek:

a) l runda - mecze “kazdy z kazdym” | liga i Il liga,

b) Il runda - rewanze “kazdy z kazdym” I liga i Il liga,

c) Druzyny w ligach grajg mecz w sktadach trzyosobowych. Kazdy zawodnik
druzyny wykonuje 2 x 30 rzutéw (15 “petnych” + 15 “zbieranych”).

7. Sktady druzyn — zasady startu w Lidze Vector:

a) Do rozgrywek mozna zgtosi¢ w ramach druzyny maksymalnie 7 zawodnikéw
(druzyny mogg wystepowac w sktadach mieszanych). Zawodnik moze startowacd
tylko w jednej druzynie w czasie jednej rundy, zmiany sktadéw zespotu sg
mozliwe tylko w przerwie miedzy rozgrywkami (miedzy | a Il rundg kazdego
sezonu oraz w przerwie miedzy sezonami). Zawodnik musi mie¢ ukonczone 18
lat.

b) Nie mogg startowac zawodnicy obecnie startujgcy w Superlidze PZK
niezaleznie od wieku, oraz zawodnicy startujgcy w Superlidze PZK w sezonie
2022/2023i2023/2024, ktdrzy nie ukonczyli 50 roku zycia.

c) W jednej druzynie w czasie meczu gra¢ moze maksymalnie dwéch graczy,
ktdrzy startowali w najwyzszej klasie rozgrywkowej PZK przed sezonem
2022/2023 (nie dotyczy zawodnikéw powyzej 50 roku zycia).

d) Powyzsze ograniczenia dotyczg rowniez zawodnikéw grajacych w
rozgrywkach ligowych organizowanych przez zwigzki kreglarskie innych krajow.
e) Udziat w rozgrywkach Ligi Vector osoby niespetniajacej wyzej wymienionych



warunkéw mozliwy jest wytgcznie za zgodg Prezesa firmy Vector PROPERTIES
Piotra Nowaka. Zgoda ta musi by¢ udzielona maksymalnie dzien przed
rozgrywanym meczem.

f) W czasie meczu mozna zmienié tylko jednego zawodnika.

g) W przypadku, gdy jeden zawodnik druzyny nie stawi sie na mecz zalicza sie
wynik dwoch zawodnikow.

8. Zasady punktacji:

a) Kapitanowie druzyn podajg sedziemu sktady druzyn wg kolejnosci startu. W |
rundzie podczas meczu 2 druzyn jako pierwsza podaje sktad druzyna oznaczona
jako gospodarz (pierwsza w terminarzu), natomiast w rundzie rewanzowej —ta
kolejnos¢ podawania skfadu jest odwrotna.

b) Kazdy z zawodnikéw Gospodarzy meczu rozpoczyna gre na torze
nieparzystym.

c) Zawodnicy w parach rozgrywaja pojedynki 2 x 30 rzutéw (15 petnych + 15
zbieranych).

d) Sedzia moze podja¢ decyzje o rozgrywaniu meczu na 4 torach.

e) Zawodnik w pojedynku zdobywa maty punkt za zwyciestwo w kazdej 15-
nastce, 0,5 punktu za remis w 15-nastce i O punktéw za przegrang w 15-nastce
— maksymalnie 4 punkty.

f) O zwyciestwie w pierwszej kolejnosci decydujg zdobyte ,,mate punkty” za 15-
nastki, przy remisie ,matych punktow” wieksza liczba strgconych kregli, przy tej
samej liczbie matych punktow i liczbie strgconych kregli pojedynek konczy sie
remisem.

g) Zawodnik dla druzyny uzyskuje 2 podpunkty za zwyciestwo, 1 za remis i 0 za
porazke.

h) czas rozgrywki jednego pojedynku (30 rzutéw) zostaje ograniczony do 14
minut.

i)) Podpunkty zaliczane druzynie:

e suma podpunktéw uzyskanych przez jej zawodnikdw (maks. 6),

e druzyna, ktdéra uzyska lepszy taczny wynik stragconych kregli uzyskuje
dodatkowe 2 punkty.

e maksymalnie druzyna moze uzyskac 8 podpunktéw. W przypadku remisu (4:4)
o zwyciestwie decyduje suma matych punktéw z pojedynkéw. Druzyna, ktéra
uzyska wiecej podpunktéw otrzymuje 2 duze punkty meczowe. Za zwyciestwo
8-0 druzyna otrzymuje 3 duze punkty meczowe. Przegrana druzyna otrzymuje 0
punktow meczowych. W przypadku remisu druzyny otrzymujg po 1 punkcie
meczowym.

e W przypadku, gdy druzyna nie stawi sie na mecz (maksymalne spdznienie — 15
minut) przyznany zostaje walkower 8-0. Rywal druzyny, ktéra oddaje



walkowera otrzymuje 2 duze punkty meczowe.

i) W przypadku walkowera, druzynie, ktora go spowodowata zostanie odjety 1
(jeden) punkt w tabeli.

j) Oddanie 3 walkowerdw w sezonie jest rOwnoznaczne z usunieciem zespotu z
Ligi Vector. W takiej sytuacji anulowane sg wszystkie mecze, ktdre ta druzyna
rozegrafa.

k) Mozliwe jest przetozenie tylko jednego meczu w catym sezonie za zgoda
organizatora. Nowy termin tego meczu wyznacza organizator bez mozliwosci
jego przetozenia i ustalany bedzie w mozliwie najszybszym terminie.

[) O kolejnosci w tabeli decyduje:

e ilo$¢ zdobytych duzych punktéw meczowych

e ilos¢ zdobytych matych punktow

e bezposredni pojedynek miedzy zainteresowanymi druzynami

e dodatkowy mecz miedzy zainteresowanymi druzynami

t) Trzy druzyny tabeli rozgrywek | ligi otrzymujg tytuty wedtug klasyfikacji
miejsc:

¢ | miejsce — ztoty medal i tytut ,Mistrza Ligi Vector”,

e |l miejsce —srebrny medal i tytut, | V-ce Mistrza Ligi Vector”,

e |l miejsce — bragzowy medal i tytut , Il V-ce Mistrza Ligi Vector”.

m) Uroczystos¢ wreczenia medali i nagréd odbedzie sie podczas ,,Uroczystej
Gali Ligi Vector”, ktorej termin zostanie ustalony na trzy tygodnie przed
zakoniczeniem rozgrywek.

n) Do Il ligi spada ostania druzyna w tabeli | ligi.

o) Do pierwszej ligi awansuje druzyna, ktéra zajmie pierwsze miejsce w tabeli Il
ligi.

p ) W przypadku odmdwienia awansu przez jakikolwiek zespét, ktéry wywalczyt
po sezonie awans do wyzszej ligi — zespo6t ten zostanie zdegradowany do
najnizszej klasy rozgrywkowej.

9. Rankingow zawodnikow: Zawodnik musi rozegra¢ minimum potowe meczéw
(oddajgc 60 rzutéw) plus jeden, aby jego $rednia zostata zaliczona na koncu
sezonu.



